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PROGRAMA SINTETICO
UNIDAD ACADEMICA: UNIDAD PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA EN INGENIERIA'Y TECNOLOGL_‘-\_S

AVANZADAS.
PROGBAMA Ingenieria Telematica.
ACADEMICO:
UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacion Estructurada NIVEL: |

OBJETIVO GENERAL.:

Implementa la programacion estructurada en Lenguaje C para la simplificacion y eficiencia de coédigo para la
solucion a problemas que involucre el desarrollo de sistemas de informacion.

CONTENIDOS:

l. Introduccidn a la programacion.

Il. Estructuras de control y Aplicaciones con Arreglos.
Ill. Manejo de Funciones y cadenas.

V. Manejo de Apuntadores y Estructuras.

V. Manejo de Archivos y Puertos.

ORIENTACION DIDACTICA:

Desarrollar las habilidades de analisis y abstraccion de problemas para el desarrollo de programas a través de
practicas, trabajos, discusiones y conclusiones de conceptos correspondientes a cada unidad tematica, asi como
la demostracion de la competencia obtenida en la implementacidon de un proyecto dirigido a su perfil profesional.

El facilitador dara los conceptos para implementar estructuras de datos, debera proponer practicas relacionadas
para incitar la participaciéon e integracion al grupo de trabajo, sera responsabilidad indicar los tiempos de revisién
para hacer las observaciones y evaluaciones adecuadamente para mejorar su aprendizaje.

EVALUACION Y ACREDITACION:

Para la evaluacion y acreditacion de la Unidad de Aprendizaje se toma en cuenta la entrega de los trabajos de
investigacion, tareas, practicas de laboratorio completas y participacion en el aula. Se llevara a cabo la realizacién
de un proyecto que implique todos los temas contenidos. Asi como una evaluacion exploratoria.

Esta unidad de aprendizaje puede acreditarse también mediante:

Demostracion de la competencia para desarrollo de programas mediante el lenguaje C enfocado a su perfil de
egreso.

Acreditacion en otra Unidad Académica del IPN.
Acreditacion en una institucion educativa externa al IPN nacional o internacional

BIBLIOGRAFIA:

Cairo Osvaldo, Metodologia de la programacion, Ed. Alfaomega 3° Impresion, Méexico 2005, ISBN: 970-15-0057-
01, Pags: 3- 476.

Deitel P.J.y Deitel H. M., Como Programar C++, Ed. Prentice Hall, 6 @ Impresion, México, 2009, ISBN: 970-26-
1273-X, Pags: 1-1050.

Deitel P.J. y Deitel H. M., Como programar_en C#, Ed. Prentice Hall, 2% Impresion, México, 2007,ISBN:
9702610567, Pags: 1-1080.

Joyanes Aguilar Luis , Fundamentos de Programacion, Ed Mc Graw Hill, 4® Impresién, Espana, 2008,
ISBN:8448161114, Pags: 47-73, 74-75, 76-101, 113-141 y 151 -534.

Guardati Silvia, Estructura de Datos Orientado a Objetos con C ++, Ed.Prentice, México 2007, ISBN: 9702607922,
Pags: 1-183.
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TIPO DE UNIDAD DE APRENDIZAJE:
1) Teodrico — practica.

VIGENCIA: Enero 2010.
NIVEL: I
CREDITOS: 6.0 TEPIC 4.76 SATCA

Conocer la metodologia para el desarrollo de un programa en Lenguaje C que permita analizar y estructurar
adecuadamente para dar solucionar a la simplificacion y eficiencia de cddigo. Presentando una integracién grupal con
respeto y responsabilidad hacia la materia y a sus companeros.

Aportara conocimientos para el facil entendimiento a la materia de Anélisis y Disefio de Sistemas, Programacion
Avanzada, Ingenieria Web, Bases de datos, DSP’s, Procesamiento de Imagenes, Estructuras de datos.

Implementa |la programacion estructurada para la simplificacion y eficiencia de cédigo para la solucion a problemas que
involucre el desarrollo de sistemas de informacion.

PROPOSITO GENERAL

OBJETIVO GENERAL

TIEMPOS ASIGNADOS ||

HORAS TEORIA/SEMANA: 1.5

HORAS PRACTICA/SEMANA:3.0
HORAS TEORIA/SEMESTRE:27.0
HORAS
PRACTICA/SEMESTRE:54.0
HORAS
TOTALES/SEMESTRE:81.0
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacion Estructurada. HOJA: 3 DE 11

N° UNIDAD TEMATICA: | NOMBRE: Introduccion a la programacion.

UNIDAD DE COMPETENCIA ESPECIFICA
Establecer los conceptos para la composicion de un programa en Lenguaje C.

HORAS AD | xCilii ioe de
Actividades Aprendizaje
No. CONTENIDOS de docencia Autonomo BIBLF(;ggAEFICA
(a) (b)
T P T P
1.1 Estructura de un Programa en C 0.9 | 05 ‘ 1B, 2B, 4B.
1.1.1 Declaracion de entrada / salida
1.1.2 Uso de identificadores. Palabras reservadas
1.1.3 Construccion de un programa en C
1.2 Uso de variables y constantes 0.5
1.2.1 Nombre de variables
1.2.2 Variables numéricas 0.5 |
1.2.3 Variables globales
1.2.4 Variables locales estaticas '
1.2 Definicion de constantes
1.3 Creacion de codigo fuente, ejecutable y objeto 1.0 0.5
1.3.1 Ejecucion de un programa, compilacion y
1.3.2 depuracion.
1.4 Operadores
1.4.1 Operadores de asignacion 1.0 1.0
1.4.2 Operadores matematicos: unarios y binarios
1.4.3 Procedencia de operadores '
1.4.4 Operadores relacionales |
1.4.5 Operadores logicos
1.4.6 Operadores condicionales
1.5 Expresiones simples y complejas 1.0 1.0
| Subtotales por Unidad tematica: 1.0 13.0 [3.5

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Introduccion a la estructura de un programa en Lenguaje C mediante lluvia de ideas.
Elaboracion de un trabajo de investigacion con los temas.
Elaboracion de mapas conceptuales referentes a los temas.
Desarrollo de practicas utilizando los operadores vistos, asi como las expresiones simples, complejas y trabajo
independiente con relacion a los temas propuestos por el profesor.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
40% Elaboracion de un trabajo el cual debera contemplar los siguientes elementos: calidad, originalidad,
contenido completo (introduccion, objetivo, desarrollo, conclusiones y bibliografia).

20% Elaboracion del mapa conceptual el cual debera de contemplar: calidad, originalidad, contenido completo
(que involucre todos los temas vistos) su exposicion al grupo..

20% Elaboracion de practicas que contengan:
10% de los ejercicios elaborados correctamente Codigo fuente sin errores, Compilados y en ejecucion.
10% reporte de las practicas.
20% Evaluacion exploratoria.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacioéon Estructurada. HOJA: 4 DE 11

N° UNIDAD TEMATICA: || NOMBRE: Estructuras de control y Aplicaciones con Arreglos.

UNIDAD DE COMPETENCIA ESPECIFICA
Implementa programas en Lenguaje C con diagramas de flujo y arreglos.

HORAS AD HORAS TAA
Actividades | Aglividades de
No. CONTENIDOS de docencia Autéonomo BIEL%L(?:AEFICA
T P T P
2.1 Diagramas de flujo 05 [3.0 0.5 05 1B, 4B, 5C.
2.2 Sentencias de control 1.0 (4.0 1.0 0.5
2.3 Tipos de Arreglos 1.0 4.5 1.0
2.3.1 Arreglos unidimensionales
2.3.2 Arreglos multidimensionales
2.4 Aplicaciones con arreglos 1.0 |4.5 1.0 0.5
2.4.1 Metodo de la burbuja
24.2 Determinantes con matrices
24.3 Inversa en matrices
2.4.4 | Transpuesta en matrices _ |
Subtotales por Unidad tematica: 3.8 16.0 3.5 1.5

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Introduccion a la estructura de un programa en Lenguaje C mediante lluvia de ideas.
Realizacion de memoramas con los diagramas de flujo y las sentencias de control.
Traspolar diagramas de flujo a codigo fuente.
Desarrollo de trabajo independiente aplicando diagramas de flujo, las expresiones simples asi como las sentencias de
control.
Solucionar casos practicos relacionados con operaciones matematicas utilizando matrices.
Solucionar problemas de ordenacion con el método de la Burbuja.
Elaboracion por parte del alumno de un trabajo con los temas vistos.

Elaboracion de propuesta para el desarrollo de un sistema de informacion por parte del alumno.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

20% Elaboracion de un trabajo el cual debera contemplar los siguientes elementos: calidad, originalidad, contenido
completo (introduccion, objetivo, desarrollo, conclusiones y bibliografia).
20% Elaboracion de propuesta de desarrollo de sistema de informacion.
30% Elaboracion de practicas que contengan:

15% de los ejercicios elaborados correctamente : Codigo fuente sin errores, Compilados y en ejecucion

15% reporte de las practicas.
10% Elaboracion de programas utilizando arreglos, matrices y sentencias de control como trabajo independiente e
Investigacion de conceptos.
20% Evaluacion exploratoria.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacioéon Estructurada HOJA: 5 DE 11

N° UNIDAD TEMATICA: II| NOMBRE: Manejo de Funciones y cadenas.

UNIDAD DE COMPETENCIA ESPECIFICA
Implementa programas en Lenguaje C con diferentes tipos de funciones y cadenas para el desplegado de informacién.

HORAS AD AH?'-".‘;‘S ’ TAdA
Actividades z;‘r’;na d;:jee
No. CONTENIDOS 49 docenca Auténomo ... S
(a) (b)
T P T P
3.1 Funciones 10 [4.0 2.0 3.0 2B,4B,5C

3.1.1 Definicion de funcidn
9. 12 Prototipo de funcion
3.1.3 Llamado a una funcion
3.1.4 Llamado entre funciones
3.1.5 Devolucion de valores con los diferentes tipos I

de datos.
3.1.6 Creacion de archivos con extension .h
3.1.7 Definicion de recursividad

Funcion recursiva

Ejemplos de funciones recursivas

Aplicaciones de funciones recursivas

3.2

3.2.1 Cadenas 1.5 4.5 1.5 1.0
3.2.2 Arreglo de caracteres
3.2.3 Cadenas de caracteres
3.2.4 Almacenamiento, busqueda, y comparacion de

cadenas

Subtotales por Unidad tematica: 2.5 85 |35 4.0

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Introduccion a los conceptos mediante lluvia de ideas.
Realizacion de practicas en el laboratorio utilizando funciones para la simplificacién y eficiencia del cédigo.
Elaboracion de ejercicios usando funciones para simplificacion y eficiencia del programa, creacion de una interfaz
mediante cadenas.
Elaboracion de un trabajo por parte del alumno con los temas.
Solucion de problemas por parte del alumno planteados en clase.
Elaboracion de propuesta para el desarrollo de un sistema de informacién por parte del alumno.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

20% Elaboracion de un trabajo el cual debera contemplar los siguientes elementos: calidad, originalidad, contenido
completo (introduccion, objetivo, desarrollo, conclusiones y bibliografia).
20% Propuesta para el desarrollo del sistema de informacion.
30% Elaboracion de practicas que contengan:

15% de los ejercicios elaborados correctamente : Codigo fuente sin errores, Compilados y en ejecucion

15% reporte de las practicas.
10% Elaboracion de trabajo independiente referente a funciones y cadenas.
20% Evaluacion exploratoria.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacion Estructurada HOJA: 6 DE 11

N° UNIDAD TEMATICA: IV NOMBRE: Manejo de Apuntadores y Estructuras.

UNIDAD DE COMPETENCIA ESPECIFICA

Implementa programas en Lenguaje C con apuntadores para estructuras simples y complejas para la concurrencia de
Procesos.

HORAS AD | TORAS TAA
Actividades Z:’_; na di:.:je €
No. CONTENIDOS de docencia Auténomo am CVE
(a) (b)
T P T P
4.1 Apuntadores y variables 1.5 5.0 1.5 1.8 125,38,50
4.1.1 Memoria Dinamica
4.1.2 Apuntadores y arreglos
4.1.3 Direccionamiento de un apuntador a arreglos
4.1.4 unidimensionales
4.1.5 Direccionamiento de un apuntador a arreglos
4.1.6 bidimensionales
4.1.7 Arreglo de apuntadores
418 Apuntadores y funciones
4.1.9 Parametros por valor
4.1.10 Parametros por referencia
4.1.11 Apuntadores y cadenas |
4.2 Estructuras 1.5 [5.0 10 2.0

4.2.1 Estructuras simples
4.2.3 Estructuras complejas
424 Estructura dentro de una estructura

Arreglo de estructuras

Apuntadores a estructuras | . |

Subtotales por Unidad tematica: 3.0 10.0 3.0 3.5

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
Introduccion a los conceptos mediante lluvia de ideas.

Realizar una actividad ludica para ejemplificar el manejo de apuntadores.

Desarrollar programas con funciones y arreglos haciendo la implementacién con apuntadores para la solucién de
problemas aplicados a las bases de datos.
Desarrollar programas con funciones, y apuntadores a arreglos mediante estructuras simples y complejas.

Elaborar trabajos independientes para practicas en el laboratorio de codmputo implementando los apuntadores,
apuntadores a arreglos, cadenas, estructuras simples y complejas.
Presentacion de avance del sistema de informacion.

Buscar informacion referente a cada uno de los temas de la unidad tematica.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES
20% Elaboracion de un trabajo el cual debera contemplar los siguientes elementos: calidad, originalidad, contenido
completo (introduccion, objetivo, desarrollo, conclusiones y bibliografia).
20% Presentacion de avance de desarrollo de sistema de informacion.
30% Elaboracion de practicas que contengan:

15% de los ejercicios elaborados correctamente: Codigo fuente sin errores, Compilados y en ejecucion.
15% reporte de las practicas.

10% Elaboracion de trabajo independiente referente a apuntadores y estructuras.
20% Evaluacion exploratoria.
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacién Estructurada. HOJA: 7 DE 11

N° UNIDAD TEMATICA: V NOMBRE: Manejo de Archivos y Puertos.

UNIDAD DE COMPETENCIA ESPECIFICA
Implementa programas en Lenguaje C con Archivos y puertos para la transferencia de informacion con el manejo de
archivos en bases de datos.

HORAS AD | Cilioioq e
Actividades Aprendizaje
No. CONTENIDOS dedocencia | "\ ténomo BIBLIOGRAFICA
(a) (b)
T P T P
9.1 Puertos (serie y paralelo). 0.5 13.0 10 | | 2B,3B,5C
5.1.2. Lectura y escritura.
S.E " Archivos 1.0 4.5 1.0
5'2'3 Tipos de archivos binarios, texto,
59 4 secuenciales y aleatorios
Apertura, creacion y cierre de archivos.
Binario y de texto.
5.2.5 | Escritura y lectura de archivos aleatorios. | _
Subtotales por Unidad tematica: 1.9 7.5 2.0

ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Introduccion a los conceptos mediante lluvia de ideas.

Elaborar una base de datos implementando archivos binarios, de texto, secuenciales y aleatorios, aplicando la
apertura, creacion y cierre de los mismos.

Establecer y comprobar la comunicacion con los puertos en el laboratorio coOmputo.

Elaborar por parte del alumno un trabajo con los temas.

Desarrollar practicas y trabajo independiente relacionados con los diferentes tipos de archivos.
Presentar el sistema de informacion.

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES

10% Elaboracion de un trabajo el cual debera contemplar los siguientes elementos: calidad, originalidad, contenido
completo (introduccion, objetivo, desarrollo, conclusiones y bibliografia).
60% Presentacion de sistema de informacion.
20% Elaboraciéon de practicas que contengan:

10% de los ejercicios elaborados correctamente: Codigo fuente sin errores, Compilados y en ejecucion.

10% reporte de las practicas.
10% Elaboracion de trabajo independiente referente a archivos y puertos.
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Programacion Estructurada

RELACION DE PRACTICAS

NOMBRE DE LA PRACTICA

Ambiente de prSgramacién
Objetivo: Conocer el ambiente del Lenguaje de
programacion en C.

Manejo de Sentencias de Control.
Objetivo: Desarrollo de programas utilizando
las sentencias de control

Manejo de arreglos unidimensionales vy
multidimensionales
Objetivo: Desarrollar programas aplicando el

metodo de la burbuja y resolver problemas con
arreglos bidimensionales.

Uso de funciones

Objetivo: Desarrollar los programas hechos en
las practicas anteriores aplicando funciones vy
desarrollo de aplicaciones utilizando funciones
recursivas.

Manejo Cadenas.
Objetivo: Desarrollar programas utilizando
cadenas para el desplegado de informacion.

Uso de apuntadores.

Objetivo: Desarrollo de programas utilizando
los apuntadores para el paso de parametros
por valor y por referencia a funciones.

Manejo de estructuras.

Objetivo: Desarrollo de programas utilizando
estructuras como aplicacion para las bases
de datos.

Control de puertos.
Objetivo: Desarrollar un programa para el
envio de informacion a través de los puertos.

Manejo de Archivos.

creacion, manejo y cierre de archivos.

aprendizaje

EVALUACION Y ACREDITACION:

presentar el Examen Extraordinario.

s e e e e

UNIDADES
TEMATICAS

L1V

AY

V

Objetivo: Desarrollar un programa para la|V

DURACION

3.0 I Laboratorio de Cgmputo.

8.0

9.5

7.0

0.9

6.5

7.0

3.0

4.5

et M

TOTAL DE
HORAS

54.0

HOJA: 8 DE

LUGAR DE REALIZACION

Laboratorio de Computo.

Laboratorio de Computo.

Laboratorio de Cémputo.

Laboratorio de Computo.

Laboratorio de Computo.

Laboratorio de Computo.

Laboratorio de Cémputo.

Laboratorio de Cémputo.

la asistencia al laboratorio de Cémputo, el
ma, entrega de los programas compilados, |
escrito con su contenido completo: Obijetivo,

Para cada una de las unidades tematicas se considera de un 20% al 30% del 100% del total de evaluacion.
La parte practica de esta unidad de aprendizaje sera evaluada considerando
desarrollo del cddigo fuente junto con su Diagrama de Flujo para cada progra
funcionando correctamente y la elaboracion del correspondiente reporte
Metodologia, Cédigo, Diagrama de Flujo y corrida.

Sera indispensable presentar todas las practicas y reportes escritos realizados para tener derecho de acreditar la unidad de |

i
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: Programacion Estructurada HOJA: 10 DE 11

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

Haber asistido al menos el 80% de las clases tebrico-practicas impartidas para tener derecho a ser
evaluado.
1.Valor de las unidades tematicas dentro de la unidad de aprendizaje:

e Unidad tematical 10%
Unidad tematica Il 20%
Unidad tematica Ill 30%
Unidad tematica IV 25%
Unidad tematicaV. 15%

Esta unidad de aprendizaje puede acreditarse también mediante:

- Demostracion de competencia para el desarrollo de programas aplicados a la ingenieria telematica,
a mas tardar tres semanas después de iniciado el curso. Presentando las evidencias de las
evaluaciones correspondientes a cada unidad tematica. La acreditaciéon aprobada mediante este
punto sera previa consulta a la Academia.

La Subdireccion Académica en conjunto con la Academia de Informatica determinara la equivalencia
de la competencia con otras unidades de aprendizaje para tanto unidades académicas de IPN como
externas.

Para acreditar esta UAp por “saber demostrado” el alumno presentara una evaluacién exploratoria y
el desarrollo de las practicas.

 CLAVE | B c | ____ BIBLIOGRAFIA |
1 X Cairo Osvaldo, Metodologia de la programacion, Ed. Alfaomega 32

Impresion, México 2005, ISBN: 970-15-0057-01, Pags: 3- 476.
2 X Deitel P.J.y Deitel H. M., Como Programar C++, Ed. Prentice Hall, 6 2

Impresion, México, 2009, ISBN: 970-26-1273-X, Pags: 1-1050.

X
3 Deitel P.J. y Deitel H. M., Como programar en C#, Ed. Prentice Hall, 22
Impresion, México, 2007,ISBN: 9702610567, Pags: 1-1080.
4 X Joyanes Aguilar Luis , Fundamentos de Programacion, Ed Mc Graw Hill,
4% Impresion, Espafa, 2008, ISBN: 8448161114, Pags: 47-73, 74-75, 76-
| 101, 113-141 y 151 -534.

< X Guardati, Silvia, Estructura de Datos Orientado a Objetos con C 4. |
Ed.Prentice, México 2007, ISBN: 9702607922, Pags: 1-183. l
|
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PERFIL DOCENTE POR UNIDAD DE APRENDIZAJE
1. DATOS GENERALES

UNIDAD ACADEMICA: UNIDAD PROFESIONAL INTERDISCIPLINARIA EN INGENIERIA Y TECNOLOGIAS
AVANZADAS.

PROGRAMA Ingenieria Telematica.
ACADEMICO:

AREA DE FORMACION: Institucional Profesional Terminal y de
. Integracion
ACADEMIA: Informatica. UNIDAD DE APREN DIZAJE: Programacion
Estructurada

ESPECIALIDAD Y NIVEL ACADEMICO REQUERIDO: Licenciatura en el area de sistemas informaticos o a fin
de preferencia con maestria o doctorado.

2. OBJETIVO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Solucionar problemas relacionados a la Ingenieria

Telematica que involucre la programacion estructurada para el desarrollo de sistemas de informacién o
cualquier otra aplicacion requerida.

3. PERFIL DOCENTE:

CONOCIMIENTOS EXPERIENCIA HABILIDADES ACTITUDES
PROFESIONAL
Lenguajes de Minimo dos anos de Manejo de grupos Honestidad.
programacion C experiencia en el area de | Comunicacion. Responsabilidad.
Métodos Numeéricos, Ingenieria. Capacidad de analisis y Innovacion.
Electronica, sintesis Respeto al trabajo.
Microcontroladores, Manejo de estrategias Compromiso Social.
Microprocesadores. didacticas y de
Sobre el Modelo Educativo aprendizaje.
Institucional
ELABORO . [REVISE N A TORIZO
Nombre y firma del Prsic}ente deAcademia Nombre y ﬁrmahcfal Su o |rec:tr A?démmo Nombre del [f're-cto \de la Umdad Académica
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